LAUAMÄNG 

Mis kell on?

Mänguks on vaja täringut ja nuppe. Alustab mängija, kes veeretab täringul kõige suurema silmade arvu. Kellale sattudes tuleb öelda kõva häälega õige aeg. 
· Vale vastuse korral liigutab mängija oma nuppu kolme sammu võrra tagasi. 
· „Suurel kellal“ õigesti vastates on mängijal õigus oma nuppu liigutada nii mitu kohta edasi, kui näitab kella tunniosuti.
Täringut veeretatakse kordamööda ja võidab mängija, kes jõuab esimesena Finišisse. 
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