HILJAKS JÄID lauamäng koosneb kahest mängulauast ja 26 žetoonist.
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( Lõika zetoonid ja mängulaud välja.





Žetoonid asetatakse lauale nii, et kellaaega poleks näha 


(ehk näoga laua suunas). Mängijad valivad žetoone korda-mööda ja asetavad need oma mängulauale õigesse kohta.


Kui mängijal on juba selline žetoon olemas või tal pole mängulaual vastavat kellaaega, asetab ta žetooni lauale tagasi. Seejärel läheb mängukord vastasele.


Kui mängija valib žetooni kirjaga „hiljaks jäid“, tuleb tal loobuda ühest oma mängulauale asetatud žetoonist. See asetatakse koos „hiljaks jäid“ žetooniga tagasi teiste hulka.


Võidab see, kes esimesena kõik mängulaual olevad kellad žetoonidega katab. Toredat mängimist!
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( Lõika zetoonid ja mängulaud välja.
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